Portréit / Wappen Name/T itel:‘ Bella (von Pixpix)

Art:‘ Pixies

| Geschl.{ weiblich

KuItur:‘ Waldelfen

AIter:‘ 111

Beruf:‘ Feenzauberer

Mod. :‘

|
‘ Haar:‘ kupfern, gelockt
| Augen lila (L) / gulden (R)

Beschreibung:

(Modifikation ist optional, z.B. Vampir oder Werwolf)

Haut:‘ dunkel

Narben; 1

(Zahl von 0 bis 20, &ndert CHA)

das Frettchen wird als Reittier benutzt, kann Baum hochklettern
(der Adelstitel gilt eigentlich nur nahe der Heimatblume und wurde von ei-
nem adeligen Mensch verliehen, der Pixies gegentiber dankbar war)

(Bei Start ist LVL Ublicherweise auf 1, spater maximal bis 20. Nach jedem Abenteuer darf man einmal
wirfeln: Falls hoher als LVL gewdirfelt, steigt LVL um 1 Punkt. Fur jeden Punkt in LVL kann man
Eigenschaften um 1 erh6hen — siehe Beschreibung in den einzelnen Bereichen)

(Bei Start werden 45 Punkte verteilt auf
diese vier Eigenschaften, wobei jede
Eigenschaft mindestens 5 und
hochstens 15 Punkte erhalten darf. Die
Zahlen sollten zur Beschreibung
passen, z.B. haben Riesen eine hohe
STR, Magier haben hohe INT, Anfiihrer
haben hohe CHA, Diebe und Kampfer
haben hohe DEX. Fur jeden Punkt in
LVL +1 auf eins der vier)

INT:
INTELLIGENZ
CHA:

CHARISMA
cedim1s

STR:
STARKE

LEBEN:
GLUCK:

MAGIE:

5 (-1 bis -6 bei Verletzung)

(-1 far Wurf wiederholen)

17

(-1 bis -3 pro Zauber)

(Bei Start werden 20 Punkte verteilt. Zahlen passend zur
Beschreibung: Fee viel GLUCK, Riese viel LEBEN, nur
selten MAGIE. Pro Punkt in LVL +1 auf eins der drei.)

Besitz... (meistens sollten es Gegenstande, Tiere oder Diener sein) Anzahl
1| Siegelring vorn (Schutz 3, bei 1 bis 8) (hinten: 1 bis 2)
2| Putztuchhemd (Schutz 0.1, bei 1 bis 10)
3| Nadel, Eisen (Schaden 0.1, Angr -3), auch Pfeil/Bolzen
4
5| Frettchen
6
7| Knochenrunen
8
9| Zeichenkohle, schwarz (fiir 50 Blatt Papier)

10| geschopftes Quin-Papier (1 Blatt Papier)
11

12| Calcit, Luftmagie (Wert: 5) 2
13| Lapislazuli, Wassermagie (Wert: 10)

14

15

16

17

18

19

20

Reichtum:
von 0 (nackt im Wald) bis 19 (sehr reich)

Kontakte: 4
von 0 (Einzelganger) bis 19 (gut vernetzt)

Rezepturen: 3
von 0 (Kéaufer) bis 19 (Erfinder/Alchemist)

Zauberspriiche; 17
von 0 (kein Magier) bis 19 (Meistermagier)

(Bei Start werden 20 Punkte verteilt. Zahlen
sollten zur Beschreibung passen, z.B. Prinz ist
reich, Zauberer hat viele Zauberspriiche, Dieb
hat viele Kontakte. Alchimist hat viele Rezepte/
Bauplane. Fur jeden Punkt in LVL +1 auf eine

der vier Kategorien.)

Blocken | Ausweichen:| 7
(Halb so viel wie in DEX, immer abrunden.)

Pixies im Kampf:
Schaden 0 / Ausweichen +4
Schutz 0, bei 1 bis 20
Flatterflug (Ausweichen +8)

Besonderheiten:
Feen, Humanoid, winzig, Flieger
Walder+, Feenkunde
Verwandlung+4, Weltenreisen+4



Portét /Wappen  NamefTitel{ Bello (de la Pix)

Art:‘ Pixies

‘ Geschl.:‘ mannlich

Kultur:‘ Waldelfen

Alter| 111

Beruf:‘ Feenzauberer

Mod.;

|
‘ Haar:‘ kupfern, gelockt
| Augen] lila (L) / gilden (R)

Beschreibung:

(Modifikation ist optional, z.B. Vampir oder Werwolf)

Haut:‘ dunkel

das Frettchen wird als Reitti
(der Adelstitel gilt eigentlich

Narben:
(Zahl von 0 bis 20, &ndert CHA)

1

!

er benutzt, kann Baum hochklettern
nur nahe der Heimatblume und wurde von ei-

nem adeligen Mensch verliehen, der Pixies gegenuber dankbar war)

(Bei Start ist LVL Ublicherweise auf 1, spater maximal bis 20. Nach jedem Abenteuer darf man einmal

: wiirfeln: Falls hoher als LVL gewdrfelt, steigt LVL um 1 Punkt. Fur jeden Punkt in LVL kann man
LVL: 10 feln: Falls hoher al fel k d k k
LEVEL Eigenschaften um 1 erhéhen — siehe Beschreibung in den einzelnen Bereichen)
INT: (Bei Start werden 45 Punkte verteilt auf
|NTELL|GENZ diese vier Eigenschaften, wobei jede LEBEN: (-1 bis -6 bei Verletzung)
Eigenschaft mindestens 5 und 9
CHA: hochstens 15 Punkte erhalten darf. Die GLUCK:
Zahlen sollten zur Beschreibun -1 far Wurf wiederholen
CHARISMA hl Il hreibung (-1f f wiederholen)
DEX: passen, z.B. haben Riesen eine hohe
haben hohe CHA, Diebe und Kampfer ) (-1 bis -3 pro Zauber)
STR: haben hohe DEX. Eiir jeden Punkt in (Bei Start werden 20 Punkte verteilt. Zahlen passend zur
STARKE LVL +1 auf eins der viér) Beschreibung: Fee viel GLUCK, Riese viel LEBEN, nur
selten MAGIE. Pro Punkt in LVL +1 auf eins der drei.)
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10
11
12
13

Besitz... (meistens sollten es Gegenstande, Tiere oder Diener sein) Anzahl
Siegelring vorn (Schutz 3, bei 1 bis 8) (hinten: 1 bis 2) Reichtum:
Putztuchhemd (Schutz 0.1, bei 1 bis 10) von 0 (nackt im Wald) bis 19 (sehr reich)
Nadel, Eisen (Schaden 0.1, Angr -3), auch Pfeil/Bolzen Kontakte:
von 0 (Einzelgéanger) bis 19 (gut vernetzt)
Frettchen Rezepturen:
von 0 (Kaufer) bis 19 (Erfinder/Alchemist)
Knochenrunen Zaubersprt‘jche:
von 0 (kein Magier) bis 19 (Meistermagier)
f - i (Bei Start werden 20 Punkte verteilt. Zahlen
Zeichenkohle, schwarz (fiir 50 Blatt Papier) sollten zur Beschreibung passen, z.B. Prinz ist
= . : : reich, Zauberer hat viele Zauberspruiche, Dieb
geschopftes Quin-Papier (l Blatt Papler) hat viele Kontakte. Alchimist hat viele Rezepte/
Bauplane. Fur jeden Punkt in LVL +1 auf eine
der vier Kategorien.)
Calcit, Luftmagie (Wert: 5) 2
Lapislazuli, Wassermagie (Wert: 10) Blocken IAusweichen:
(Halb so viel wie in DEX, immer abrunden.)

14
15
16
17
18
19
20

Pixies im Kampf:

Schaden 0 / Ausweichen +4
Schutz 0, bei 1 bis 20

Flatterflug (Ausweichen +8)

Besonderheiten:

Feen, Humanoid, winzig, Flieger
Walder+, Feenkunde

Verwandlung+4, Weltenreisen+4
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